Графический способ представления алгоритма (блок-схема). Линейный алгоритм

Цели урока:

· изучить базовые алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; 

· научить формальной записи этих структур на алгоритмическом языке и виде блок-схем;

· вырабатывать умения построения, записи и исполнения линейных, разветвляющихся и циклических алгоритмов.

Ход урока.

I. Объяснение нового материала
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BBOA: a, b, C




Графический (наглядный) способ представления алгоритма - это БЛОК-СХЕМА. Блоки обозначают действия исполнителя, а соединяющие их стрелки указывают на последовательность выполнения действий.


Основные элементы блок-схемы: 

1. Блок Начала (Конца) алгоритма

2. Блок описания переменных величин

3. Блок Ввода (Вывода) значений переменных величин

4. Блок Присваивания (вычисления) значения переменной величины

5. Блок Ветвления алгоритма

6-7. Блок Циклического повторения (7 - "тело цикла" - повторяющиеся команды)
Структуры алгоритмов.
1. Линейный алгоритм это алгоритм, в котором каждое следующее действие следует строго за предыдущим. 

При  составлении  алгоритма  мы  записываем  команды  друг за  другом,  в  определённом  порядке.  
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c:=c+(a-2*b
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Ответ с=8

В данном алгоритме нам встретился новый символ := это оператор присваивания.

Давайте рассмотрим следующий фрагмент линейного алгоритма:

Следующему значению а присваивается предыдущее +5

Конечное значение b=18

Задание на закрепление материала 
1. Составить алгоритм нахождения значения выражения y = 4a – (ab+c), если известно, что а=b+c
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Найти значение с в ходе выполнения алгоритма:

Задача 3: Составить алгоритм вычисления объема (V) графического изображения если известно, что размер полотна (Р) 10*20 пикселей, а палитра цветов (N) состоит из 256 цветов.

Д/з.

Задача 4: Составить алгоритм вычисления времени(t) звучания звукового стереофайла в секундах, если известно, что общий объем (V) равен 10 Кбайт, глубина звука (I) 1 байт, а частота дискретизации (K) составляет 1024 измерений в секунду. 
