Урок. Исполнители алгоритмов

Цели урока:

· определить характеристики формальных исполнителей робота и черепахи; 

· отработать навыки решения задач с формальными исполнителями;

· научить правилам записи алгоритмов на алгоритмическом языке; 

· вырабатывать умения построения и записи сложных алгоритмов.

Ход урока.

1.Орг.момент

2.Проверка знаний.

Назовите СКИ исполнителя робот, отказы.

№1

Исполнитель «РОБОТ» умеет перемещаться по лабиринту на клетчатой плоскости. Ниже приведено описание РОБОТА. 

У РОБОТА есть четыре команды перемещения:  вверх , вниз , влево , вправо 

Четыре команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой стороны той клетки, где находится РОБОТ: 

сверху свободно , снизу свободно , слева свободно , справа свободно 

Эти команды можно использовать вместе с оператором «ЕСЛИ», имеющего следующий вид: 

ЕСЛИ <условие> ТО 

последовательность команд 

КОНЕЦ 

В одном условии можно использовать несколько команд, используя логические связки И, ИЛИ, НЕ, например, 

ЕСЛИ (слева свободно) И (НЕ снизу свободно) ТО 

влево 


КОНЕЦ 

Для повторения последовательности команд можно использовать цикл «пока», имеющий следующий вид:

ПОКА < условие > ДЕЛАТЬ 

последовательность команд 

КОНЕЦ 

Также у РОБОТА есть команда закрасить, которая закрашивает клетку, в которой РОБОТ находится в настоящий момент.

Выполните задание


№2 Выполните задание


№3 Исполнитель Черепашка перемещается на экране компьютера, оставляя след в виде линии. В каждый конкретный момент известно положение исполнителя и направление его движения. У исполнителя существуют две команды:
Вперед n, где n целое число, вызывающая передвижение черепашки на n шагов в направлении движения.
Направо m, где m целое число, вызывающая изменение направления движения на m градусов по часовой стрелке.
Запись Повтори k [Команда1 Команда2 ] означает, что последовательность команд в скобках повторится k раз.
Черепашке был дан для исполнения следующий алгоритм:
Повтори 10 [Направо 36 Вперед 20 Направо 36]
Какая фигура появится на экране?

1)  правильный шестиугольник

2)правильный десятиугольник

3)правильный пятиугольник

4)незамкнутая ломаная линия

№4 
Черепашке был дан для исполнения следующий алгоритм:
Повтори 4 [Направо 60 Вперед 20 Направо 60]. Какая фигура появится на экране?

1)  квадрат




2)правильный треугольник 

3)  правильный шестиугольник

4)  незамкнутая ломаная линия

№5
Черепашке был дан для исполнения следующий алгоритм:
Повтори 6 [Направо 60 Вперед 15]. Какая фигура появится на экране?

1) правильный пятиугольник


2)правильный треугольник 

3)  правильный шестиугольник


4)  правильный  двенадцатиугольник

№6

Черепашке был дан для исполнения следующий алгоритм:
Повтори 5 [Веред 36 Направо 36 Вперед 36  Направо 36]. Какая фигура появится на экране?

1) правильный треугольник


2)равнобедренная трапеция

3)правильный пятиугольник


4)правильный десятиугольник
№7
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